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1. Общие Положения 
1.1. Настоящие Правила использования сервиса «Skinmarket» в рамках Системы WOOPPAY (далее – 
Правила) регулируют взаимоотношения продавца и покупателя, как эти лица определены в разделе 
«Термины и определения», при совершении между ними сделки купли-продажи товаров, а также 
регулирование порядка исполнения такой сделки Оператором WOOPPAY. 
1.2. Совершая действия, направленные на заключение сделки (на создание Сделки и/или оплату 
Сделки), Клиент выражает безоговорочное и безусловное согласие с условиями настоящих Правил, 
Внутренними Правилами Системы WOOPPAY и Договора об использовании Системы электронных 
денег «WOOPPAY» (Клиентского соглашения). 
 

 1. Термины и определения 
1.1. Сервис «Skinmarket» – совокупность консультационных, технических автоматизированных 
инструментов для проведения Сделки в Системе WOOPPAY. 
1.2. Сделка – электронная транзакция, созданная Клиентом через Личный кабинет, которая содержит 
описание условий соглашения между Продавцом и Покупателем относительно купли-продажи товара. 
При создании Сделки Клиент обязательно выступает в Роли «Продавца», а при оплате – в роли 
«Покупателя». 
1.3. Товар – Предмет инвентаря – атрибут видеоигр сервиса распространения игр Steam, 
представляющий собой графическую, звуковую или иную загрузку для изменения иных атрибутов в 
рамках видеоигры. Предмет инвентаря является предметом и товаром Сделки, который Покупатель 
получает посредством подтверждения предложения обмена от Продавца через платформу Steam.  
1.4. Steam – официальная платформа сервиса распространения игр, расположенная на сайте 
https://store.steampowered.com/. 
1.5. Статус сделки – этап, на котором находится Сделка. Определены следующие статусы Сделки после 
ее создания в Системе WOOPPAY: «Новый запрос на покупку», «Продавец подтвердил сделку», 
«Продавец создал предложение обмена», «Продавец подтвердил отправку предмета в Steam», 
«Покупатель подтвердил получение предмета в Steam», «Сделка отменена», «Сделка завершена». 
1.6. Клиент - физическое лицо, авторизованный и идентифицированный пользователь в Системе 
WOOPPAY, в соответствии с Внутренними Правилами Системы WOOPPAY и Договора об 
использовании Системы электронных денег «WOOPPAY» (Клиентского соглашения), расположенными 
на сайте www.wooppay.com. Для целей настоящих правил клиентом может являться только лицо, 
авторизованное в Skinmarket посредством авторизации в своем аккаунте на сервисе Steam. 
1.7. Роль Клиента – в Системе возможны следующие роли: «Покупатель» и «Продавец»; 
1.8. Продавец – Клиент, создавший или подтвердивший сделку в роли «Продавец» в целях продажи 
товара Покупателю в рамках использования Сервиса «Skinmarket», имеющий аккаунт на платформе 
Steam более 2 (двух) месяцев.  
1.9. Покупатель – Клиент, подтвердивший и оплативший Сделку в роли «Покупатель» в целях 
приобретения товара у Продавца в рамках использования Сервиса «Skinmarket». 
1.10. Действие Клиента – действие, которое необходимо совершить Клиенту для изменения статуса 
Сделки. Возможные действия Клиента зависят от Статуса Сделки и Роли Клиента. 
1.11. Действия Оператора WOOPPAY - действие, которое необходимо совершить Оператору 
WOOPPAY для изменения Статуса Сделки согласно настоящему Договору. 
В настоящих Правилах, а также в любой переписке по поводу настоящих Правил все термины и 
определения, не указанные в настоящем разделе, толкуются в соответствии с Внутренними Правилами 
Системы WOOPPAY, доступными на Сайте Системы WOOPPAY, находящимися по адресу 
www.wooppay.com . 
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2. Права, обязанности и ответственность Сторон 

2.1. Для того чтобы получить возможность пользования Сервисом «Skinmarket», Клиент авторизуется в 
Личном кабинете в Системе WOOPPAY. 
2.2. Клиент (Продавец) создает предложение на Сделку на Товар и делает описание Сделки путем 
заполнения полей (атрибутов). Предметом Сделки может быть только Товар (Предмет инвентаря), 
публично доступный на платформе Steam. 
2.3. Покупатель, выбрав Товар у Продавца, инициирует покупку Товара. Для этого Клиент (Покупатель) 
должен авторизоваться в Личном Кабинете в Системе WOOPPAY, а также пройти соответствующую 
авторизацию в аккаунте на платформе Steam. В случае если в Системе WOOPPAY Клиент с такими 
идентификационными данными не зарегистрирован, Клиент должен зарегистрироваться в Системе 
WOOPPAY в порядке, предусмотренном Правилами Системы WOOPPAY с использованием номера 
телефона, указанного в качестве идентификатора. При успешной инициации покупки Товара, сумма 
электронных денег с Электронного кошелька Покупателя списывается для последующей отправки 
Продавцу, в случае успешного подтверждения Сделки Сторонами. 
2.4. Продавец, получив запрос на Сделку от Покупателя, в случае согласия отправляет подтверждение 
по Сделке, после чего статус сделки переходит в «Продавец подтвердил сделку». В противном случае 
по истечении отведенного для принятия Сделки времени, статус Сделки переводится в «Сделка 
отменена», сумма электронных денег, списанных Оператором WOOPPAY для исполнения Сделки, 
возвращается Покупателю. 
2.5. После подтверждения Сделки Продавцом и отправки Товара, Покупатель Получает предложение 
обмена в аккаунте Steam. В случае подтверждения предложения обмена Покупателем, Покупатель 
получает Товар в аккаунте Steam, электронные сделки, списанные Оператором WOOPPAY в целях 
исполнения сделки, отправляются Продавцу, Статус Сделки переходит в «сделка завершена».  В случае 
отказа любой из Сторон от Сделки или неподтверждения сделки в отведенное Сервисом время, Статус 
Сделки переходит «Сделка отменена», сумма электронных денег, списанных Оператором WOOPPAY 
для исполнения Сделки, возвращается Покупателю. 
2.6. Сторонам в рамках Сервиса запрещено самостоятельное создание предложений обмена вне Сервиса 
«Skinmarket» с целью совершения Сделки. Создание предложений обмена Товарами в рамках Сервиса  
осуществляется исключительно Оператором WOOPPAY в рамках интеграции с Платформой Steam. 
2.7. Оператор WOOPPAY вправе в одностороннем порядке ограничить или приостановить доступ 
Клиента к Сервису «Skinmarket» в случае: 
– недобросовестного исполнения Клиентом правил использования Сервиса; 
– нарушения Клиентом положений настоящих Правил; 
– попыток совершения действий, направленных на причинение вреда Сервису, другим пользователям 
либо Оператору WOOPPAY, в том числе, но не ограничиваясь, вмешательством в работу программного 
обеспечения, несанкционированным доступом к данным, распространением вредоносного 
программного обеспечения и иными аналогичными действиями. 
2.8. Комиссия Оператора WOOPPAY за оказание Услуги «Skinmarket» не удерживается. 
2.9. В случае нерешаемых мировым путем споров Сторон, Стороны вправе обратиться в суд в порядке, 
предусмотренном законодательством Республики Казахстан. Электронные деньги, списанные в целях 
исполнения Сделки, будут отправлены Стороне, в чью пользу будет вынесено и вступит в силу решение 
суда. 
 

3. Заключительные положения  
3.1. Во всех остальных вопросах, не урегулированных настоящими Правилами, действуют Положения 
Договора об использовании Системы электронных денег «WOOPPAY» (Клиентского соглашения) и 
Правил Системы WOOPPAY, размещенных на www.wooppay.com. 
3.2. Каждая из сторон Сделки подтверждает и гарантирует, что при пользовании Сервисом «Skinmarket» 
в Системе WOOPPAY, они не нарушают требования законодательства Республики Казахстан, в том 

http://www.wooppay.com/


числе, по вопросам оборота запрещенных категорий товаров, товаров, для реализации которых 
требуется специальное разрешение и/или лицензия, а также других норм законодательства Республики 
Казахстан. 
3.3. Каждая из сторон Сделки подтверждает и гарантирует, что обладает всеми необходимыми правами 
на товары, реализуемые при пользовании Услугой «Skinmarket», и обязуется разрешить любые 
претензии третьих лиц относительно такого товара своими силами и за свой счет. 
3.4. Клиент, являющийся Продавцом по Сделке, подтверждает и гарантирует, что используемые Товары 
для реализации по Сделке не используются в предпринимательской деятельности и не являются 
объектом обложения для исчисления индивидуального подоходного налога с доходов, подлежащих 
налогообложению физическим лицом самостоятельно, согласно законодательству Республики 
Казахстан. 
3.5. Оператор WOOPPAY оставляет за собой право заблокировать Сделку, если ее содержание 
покажется нарушающим законодательство Республики Казахстан и противоречащим внутренней 
политике Системы WOOPPAY. 
3.6. Оператор WOOPPAY вправе в одностороннем порядке вносить изменения в настоящие Правила. 
Оповещение о внесенных изменениях распространяется путем размещения новой редакции Правил на 
Сайте Оператора WOOPPAY. 
3.7. В случае нарушения любой из сторон Сделки гарантий, указанных в настоящем Соглашении, и/или 
законодательства Республики Казахстан, такая сторона несет полную ответственность за возмещение 
убытков, причиненных Оператору WOOPPAY в результате таких нарушений. 
3.8. Сделка регулируется нормами гражданского законодательства Республики Казахстан, которое, 
помимо прочего, предусматривает невозможность одностороннего отказа от исполнения обязательства, 
за исключением предусмотренных законодательством случаев и, если иное прямо не вытекает из 
условий сделки. 
 
 


